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Datos basicos

01 - Datos basicos del proyecto

Nombre

Implementacién Implementacion de los juegos del sector educativo en los municipios no certificados del Valle del Cauca Valle del Cauca

Cé6digo BPIN
2020003760082
Sector
Educacion
Es Proyecto Tipo: No Fecha creacion:  22/06/2019 14:34:37
Identificador: 207874
Formulador: adriana restrepo leon
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Contribucion ala politica publica
01 - Contribucién al Plan Nacional de Desarrollo

Plan
(2018-2022) Pacto por Colombia, pacto por la equidad

Estrategia Transversal

3003 - lIl. Pacto por la equidad: politica social moderna centrada en la familia, eficiente, de calidad y conectada a mercados
Linea
300303 - 3. Educacion de calidad para un futuro con oportunidades para todos

Programa

2201 - Calidad, cobertura y fortalecimiento de la educacion inicial, prescolar, basica y media

02 - Plan de Desarrollo Departamental o Sectorial

Plan de Desarrollo Departamental o Sectorial
EL VALLE ESTA EN VOS 2016-2019

Estrategia del Plan de Desarrollo Departamental o Sectorial
EQUIDAD Y LUCHA CONTRA LA POBREZA
Programa del Plan Desarrollo Departamental o Sectorial

PR10401 Educacion de excelencia transforma tu futuro, Sub pr: 1040105 Capacidad administrativa escolar MR100105 Incrementar en
puntos porcentuales el nUmero de Establecimientos educativos oficiales de los municipios no certificados de la Entidad Territorial Certificada
Valle del Cauca, que se valoran en los niveles de desarrollo 3y, de la situacion del establecimiento educativo en el resultado de la
autoevaluacion institucional, en el periodo de gobierno, MP10010502 Lograr en 149 establecimi

03 - Plan de Desarrollo Distrital o Municipal
Plan de Desarrollo Distrital o Municipal
N/A

Estrategia del Plan de Desarrollo Distrital o Municipal
N/A

Programa del Plan desarrollo Distrital o Municipal
N/A
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Identificacion y descripcion del problema

Baja participacion de los estudiantes y docentes de las diferentes instituciones educativas del departamento en eventos deportivos del sector
educativo

El Estado debe garantizar el acceso del individuo y de la comunidad al conocimiento y practica del Deporte, la Recreacion y el
Aprovechamiento del Tiempo Libre, mediante la integracion de la educacién y las actividades fisicas, deportivas y recreativas en el Sistema
Educativo General en todos sus niveles (Art. 3° Ley 181/95).

En el departamento del Valle del Cauca existen 19 Establecimientos Educativos Oficiales y 116 no Oficiales, para un total de 1.652
estudiantes de basica y media del sector oficial matriculados, con edad de participacion en los juegos deportivos

El 6,28 % de los estudiantes participan en los juegos deportivos del sector educativo en el Valle del Cauca, en las fases intramural, municipal,
intermunicipal, zonal departamental y nacional.

Los Juegos del Sector Educativo al abarcar estudiantes de edades entre los nueve (9) y los Diecisiete (17) afios y docentes de los 3
municipios no certificados del departamento, hacen parte de los programas necesarios para lograr el cumplimiento de los objetivos de la Ley
115 de Educacién (Art. 1°) y de la Ley 181/95.

Es necesario promover y fomentar el deporte escolar y extraescolar para impulsar la consolidacion de procesos permanentes de formacion
deportiva que contribuyan a mejorar habitos de vida saludable y a prevenir problemas sociales.

El Deporte, la Educacion Fisica y la Recreacion son elementos fundamentales de la educacion y factor basico en la formacion integral de la
persona, por lo tanto es necesario fomentar los procesos que impulsen la practica del Deporte en los establecimientos educativos; Ley 115 de

199, Ley 181 /95 (Art. ©) El proceso de formacion deportiva debe iniciarse desde la edad escolar, mediante el fomento de eventos deportivos
del sector educativo.

Solo el 6,28 % de los estudiantes participan en los eventos deportivos del sector educativo en el Valle del Cauca
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01 - Causas que generan el problema

Causas directas Causas indirectas

1. Bajo fomento de competencias deportivas entre los 1.1 Débil en las politicas de fomento y promocién de competencias deportivas entre los
estudiantes de los diferentes establecimientos educativos de  estudiantes de los diferentes establecimientos educativos del departamento
los municipios no certificados del Valle del Cauca

2. Débil participacion en competencias deportivas entre 2.1 Débil en las politicas de fomento y promocion de competencias deportivas entre los
Docentes de los diferentes establecimientos educativos del estudiantes de los diferentes establecimientos educativos del departamento
departamento

02 - Efectos generados por el problema

Efectos directos Efectos indirectos

1. Desarticulacion de esfuerzos institucionales en la 1.1 Disminucién en la cantidad de deportistas, que nos puedan representar a nivel
formacion integral de los estudiantes de los establecimientos departamental, nacional e internacional
educativos del departamento
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Identificacion y analisis de participantes

01 - Identificacion de los participantes

Participante Contribucién o Gestién

Actor: Departamental Recurso financiero y humano

Entidad: Valle del Cauca
Posicién: Cooperante

Intereses o Expectativas: aumentar la calidad
educativa

Actor: Otro Disposicion y tiempo
Entidad: Docentes y Estudiantes
Posicién: Beneficiario

Intereses o Expectativas: Fortalecer la
participacion en las justas deportivas

02 - Analisis de los participantes

Los docentes y estudiantes de las 149 Instituciones Educativas oficiales han venido participando en los diferentes eventos deportivos
escolares difundidos por la gobernacién del departamento
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Poblacion afectada y objetivo
01 - Poblacion afectada por el problema

Tipo de poblacién

Personas

NUmero
98.560

Fuente de la informacién

Secretaria de educacion departamental- Simat Anexo 62 del 1 Abril del 2019, Humano de Abril de 2019)

Localizacion

Ubicacion general Localizacion especifica

Regién: Occidente 34 Municipios No certificados del Valle del Cauca: Alcala, Andalucia, Ansermanuevo, Argelia, Bolivar,
Bugalagrande, Caicedonia, Calima- El Darién, Candelaria, Dagua, El Aguila, El Cairo, El Cerrito, El
Dovio, Florida, Ginebra, Guacari, La Cumbre, La Unién, La Victoria, Obando, Pradera, Restrepo, Rio
Municipio Frio, Roldanillo, San Pedro, Sevilla, Toro, Trujillo, Ulloa, Versalles, Vijes, Yotoco, Zarzal.
unicipio:

Departamento: Valle del Cauca

Centro poblado:

Resguardo:

02 - Poblacién objetivo de la intervencion

Tipo de poblacién
Personas

NUmero
24.233

Fuente de la informacion

Secretaria de educacion departamental- Simat Anexo 62 del 1 Abril del 2019, Humano de Abril de 2019)

Localizacion

Ubicacion general Localizacién especifica Nombre del consejo comunitario

Region: Occidente 34 Municipios No certificados del Valle del Cauca: Alcala,
Andalucia, Ansermanuevo, Argelia, Bolivar, Bugalagrande,
Departamento: Valle del Cauca  Caicedonia, Calima- El Darién, Candelaria, Dagua, El Aguila,
El Cairo, El Cerrito, El Dovio, Florida, Ginebra, Guacari, La
Cumbre, La Unién, La Victoria, Obando, Pradera, Restrepo,

blado: Rio Frio, Roldanillo, San Pedro, Sevilla, Toro, Trujillo, Ulloa,
Centro poblado: Versalles, Vijes, Yotoco, Zarzal.

Municipio:

Resguardo:
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03 - Caracteristicas demograficas de la poblacion objetivo

Caracteristicas demograficas de la poblacion objetivo

o o Numero de . o
Clasificacion Detalle Fuente de la informacién
- personas

Género Masculino 12.688 gg&rgtaria de educacién departamental- Simat Anexo 62 del 1 Abril del 2019, Humano de Abril de
Femenino 11.712 ggi:g;taria de educacién departamental- Simat Anexo 62 del 1 Abril del 2019, Humano de Abril de
Etaria (Edad) 15 a 19 afios 21.875 gg;g;taria de educacion departamental- Simat Anexo 62 del 1 Abril del 2019, Humano de Abril de
20 a 59 afos 2.358 ggi:g;taria de educacion departamental- Simat Anexo 62 del 1 Abril del 2019, Humano de Abril de

Péagina 7 de 25



@ Identificacidon / Objetivos

IMPLEMENTACION IMPLEMENTACION DE LOS JUEGOS DEL SECTOR EDUCATIVO EN LOS MUNICIPIOS NO
CERTIFICADOS DEL VALLE DEL CAUCA VALLE DEL CAUCA

Impreso el 6/02/2020 1:54:27 p.m.

5. Objetivos especificos

01 - Objetivo general e indicadores de seguimiento
Problema central

Baja participacion de los estudiantes y docentes de las diferentes instituciones educativas del departamento en eventos deportivos del
sector educativo

Objetivo general — Propésito

Aumentar la participacion de los establecimientos educativos oficiales en eventos deportivos del sector educativo.

Indicadores para medir el objetivo general

Indicador objetivo Fuente de verificacion

Instituciones educativas que participan en los Medido a través de: Nimero Informe de supervision
juegos del sector educativo
Meta: 149

Tipo de fuente: Informe

02 - Relaciones entre las causas y objetivos

Causadirecta 1 Aumentar el fomento y promocién de competencias deportivas entre estudiantes de los
diferentesestablecimientos educativos del departamento

Bajo fomento de competencias deportivas
entre los estudiantes de los diferentes
establecimientos educativos de los
municipios no certificados del Valle del
Cauca

Causa indirecta 1.1 Fortalecer las politicas de fomento y promocién de competencias deportivas entre estudiantes de los
diferentesestablecimientos educativos del departamento

Débil en las politicas de fomento y

promocién de competencias deportivas

entre los estudiantes de los diferentes

establecimientos educativos del

departamento

Causa directa 2 Fortalecer las politicas de fomento y promocion de competencias deportivas entre Docentes de los
diferentesestablecimientos educativos del departamento

Débil participacién en competencias

deportivas entre Docentes de los diferentes

establecimientos educativos del

departamento

Causa indirecta 2.1 Estimular el interés de docentes y estudiantes para participar en las competencias deportivas

Débil en las politicas de fomento y
promocion de competencias deportivas
entre los estudiantes de los diferentes
establecimientos educativos del
departamento
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Alternativas de la solucion

01 - Alternativas de la solucidon

. Se evaluara con esta
iv . E
Nombre de la alternativa herramienta stado

Construir escenarios deportivos escolares

No Completo
Implementacién de los juegos del sector educativo en los municipios no certificados del Valle del Si Completo
Cauca

Evaluaciones arealizar

Rentabilidad: Si
Costo - Eficiencia y Costo minimo: Si
Evaluacién multicriterio: No
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Alternativa 1. Implementacion de los juegos del sector educativo en los municipios no certificados
del Valle del Cauca

Estudio de necesidades
01 - Bien o servicio

Bien o servicio

Eventos deportivos del sector educativo realizados

Medido a través de

Numero
Descripcién

Eventos deportivos del sector educativo realizados

2,00 -2,00

2013 0,00

2014 0,00 2,00 -2,00
2015 0,00 2,00 -2,00
2016 0,00 2,00 -2,00
2017 0,00 2,00 -2,00
2018 0,00 2,00 -2,00
2019 0,00 2,00 -2,00
2020 0,00 2,00 -2,00
2021 0,00 2,00 -2,00
2022 0,00 2,00 -2,00
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Alternativa: Implementacion de los juegos del sector educativo en los municipios no certificados del Valle del Cauca

Analisis técnico de la alternativa

01 - Anaélisis técnico de la alternativa

Analisis técnico de la alternativa

Realizacion de los Juegos del Sector Educativo (Supérate Intercolegiados y juegos del Magisterio) mediante un proceso de desarrollo por
fases con cubrimiento departamental, asumiendo econémicamente los siguientes conceptos:

Juzgamiento, Direcciones de Campeonato, Divulgacion, Implementacion,

Organizacion, Premiacion, Transporte, Alojamiento, Alimentacion, Viaticos, Preparacion, Fogueos, Gastos de Viaje, Servicio Médico,
Uniformes, entre otros.

La participacion se prolonga a fases final Nacional e Internacional coordinadas por Coldeportes Nacional.

Los Juegos del Sector Educativo se basan en un proceso continuo y permanente, al igual que los procesos académicos en el sector
educativo que se realizan mediante el desarrollo de diferentes fases anuales: Intramural, municipal, zonal departamental, final departamental.

Cada fase se ejecuta mediante la realizacion de campeonatos deportivos que implican la organizacion y desarrollo de Difusién, divulgacion,

juzgamiento, transporte, alojamiento, alimentacién, premiacion, ceremonias de inauguracion y clausura, seguro colectivo, uniformes, entre
otros aspectos
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Alternativa: Implementacion de los juegos del sector educativo en los municipios no certificados del Valle del Cauca

Localizacion de la alternativa

01 - Localizacion de la alternativa

Ubicacion general Ubicacién especifica

Regién: Occidente 34 Municipios No certificados del Valle del Cauca: Alcala, Andalucia, Ansermanuevo, Argelia,
Bolivar, Bugalagrande, Caicedonia, Calima- El Darién, Candelaria, Dagua, El Aguila, El Cairo, El
Cerrito, El Dovio, Florida, Ginebra, Guacari, La Cumbre, La Unién, La Victoria, Obando, Pradera,

Restrepo, Rio Frio, Roldanillo, San Pedro, Sevilla, Toro, Trujillo, Ulloa, Versalles, Vijes, Yotoco,
Zarzal.

Departamento: Valle del Cauca
Municipio:

Centro poblado:

Resguardo:

Latitud:

Longitud:

02 - Factores analizados

Aspectos administrativos y politicos,
Cercania a la poblacion objetivo,
Cercania de fuentes de abastecimiento,
Comunicaciones,

Costo y disponibilidad de terrenos,
Disponibilidad de servicios publicos domiciliarios (Agua, energia y otros),
Disponibilidad y costo de mano de obra,
Estructura impositiva y legal,

Factores ambientales,

Impacto para la Equidad de Género,
Medios y costos de transporte,

Orden publico,

Otros,

Topografia
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Alternativa: Implementacion de los juegos del sector educativo en los municipios no certificados del Valle del Cauca

Cadena de valor de la alternativa

Costo total de la alternativa: $ 7.580.720.584,00
1 - Objetivo especifico 1  Costo: $6.584.820.584

Aumentar el fomento y promocién de competencias deportivas entre estudiantes de los diferentesestablecimientos educativos del
departamento

1.1 Servicio de fomento para la permanencia en programas de educacion 1.1.1 Realizar los Juegos Supérate Intercolegiados para estudiantes
formal

Costo: $5.499.842.198
Medido a través de: Nimero de personas Etapa: Inversion
Cantidad: 21.875,0000 Ruta critica: Si

Costo: $ 6.584.820.584

1.1.2 Realizar Apoyo la supervision
Costo: $ 1.084.978.386
Etapa: Inversion

Ruta critica: No

2 - Objetivo especifico 2 Costo: $995.900.000

Fortalecer las politicas de fomento y promocion de competencias deportivas entre Docentes de los diferentesestablecimientos educativos
del departamento

2.1 Servicio de fortalecimiento a las capacidades de los docentes de 2.1.1 Realizar los Juegos del Magisterio para docentes, directivos docentes y
educacion Inicial, preescolar, basica y media administrativos

Costo: $ 995.900.000

Medido a través de: Nimero de docentes y agentes educativos

. Etapa: Inversion
Cantidad: 2.358,0000

Costo: $ 995.900.000 Ruta critica: Si
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Alternativa: Implementacion de los juegos del sector educativo en los municipios no certificados del Valle del Cauca

Actividad 1.1.1 Realizar los Juegos Supérate Intercolegiados para estudiantes

Periodo [Mano de obra
calificada

0 $1.204.552.000,00
1 $1.349.192.800,00
2 $1.430.144.368,00

$1.515.953.030,08

0 $1.204.552.000,00
1 $1.349.192.800,00
2 $1.430.144.368,00
3 $1.515.953.030,08

I

Actividad 1.1.2 Realizar Apoyo la supervision

Periodo [Mano de obra
calificada

0 $251.680.000,00
1 $261.747.200,00
2 $277.452.032,00

$294.099.153,92

0 $251.680.000,00
1 $261.747.200,00
2 $277.452.032,00

$294.099.153,92
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Actividad 2.1.1 Realizar los Juegos del Magisterio para docentes, directivos docentes y
administrativos

Periodo [Mano de obra
calificada

0 $200.000.000,00
1 $250.000.000,00
2 $265.000.000,00

$280.900.000,00

0 $200.000.000,00
1 $250.000.000,00
2 $265.000.000,00

$280.900.000,00
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Alternativa: Implementacion de los juegos del sector educativo en los municipios no certificados del Valle del Cauca
Analisis de riesgos alternativa

01 - Analisis deriesgo

g 3 Ny . Probabilidad . e
. Tipo de riesgo Descripcion del riesgo Medidas de mitigacion

@ De calendario Desmotivacion de las Probabilidad: Disminucion de participantes en los Alistamiento institucional en la
] instituciones educativas en su 3. Moderado eventos deportivos contratacion para dar cumplimiento
[} participacion por demoras en el al cronograma del proyecto
= inicio de la ejecucion del Impacto: 3.
-% proyecto Moderado
2
)
]
=
%]
e
Q.
o
o
e
—
2 Operacionales Cruce del cronograma del Probabilidad: Demoras en el inicio de las actividades Avrticular el cronograma del proyecto
5 ’g proyecto con el calendario 3. Moderado escolares con el calendario escolar
S escolar
23 Impacto: 3.
Eo Moderado
oL
N
De calendario Cruce de las actividades del Probabilidad: Desercion de los docentes de los Articular el cronograma del proyecto
E proyecto con las clases de los 3. Moderado juegos deportivos con el calendario escolar
= docentes
> o
g Impacto: 3.
< Moderado
[32)
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Alternativa: Implementacion de los juegos del sector educativo en los municipios no certificados del Valle del Cauca
Ingresos y beneficios alternativa

01 - Ingresos y beneficios

Instituciones educativas que participan n los juegos del sector educativo
Tipo: Beneficios

Medido a través de: Numero

Bien producido: Otros

Razén Precio Cuenta (RPC): 0.80

149,00 $30.000.000,00 $4.470.000.000,00
2 149,00 $25.000.000,00 $3.725.000.000,00
3 149,00 $24.000.000,00 $3.576.000.000,00
4 149,00 $23.000.000,00 $3.427.000.000,00
02 - Totales
[ peodo | Towbenciis | Tow
1 $4.470.000.000,00 $4.470.000.000,00
2 $3.725.000.000,00 $3.725.000.000,00
3 $3.576.000.000,00 $3.576.000.000,00
4 $3.427.000.000,00 $3.427.000.000,00
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Alternativa 1

Flujo Economico

01 - Flujo Econdmico

Beneficios | Créditos(+) | Costos de Costos de Costos de Amortizacion | Intereses de Flujo Neto
e ingresos preinversion | inversion (-) | operacién (-) ) los créditos (-)| salvamento
(+) Q)

0 $0,0 $0,0 ! $1.656.232.000,0 If ! § )| $-1.656.232.000,0
1 $3.576.000.000,0 $0,0 $0,0 $1.860.940.000,0 $0,0 $0,0 $0,0 $0,0 $1.715.060.000,0
2 $2.980.000.000,0 $0,0 $0,0 $1.972.596.400,0 $0,0 $0,0 $0,0 $0,0 $1.007.403.600,0
3 $2.860.800.000,0 $0,0 $0,0 $2.090.952.184,0 $0,0 $0,0 $0,0 $0,0 $769.847.816,0
4 $2.741.600.000,0 $0,0 $0,0 $0,0 $0,0 $0,0 $0,0 $0,0 $2.741.600.000,0
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Departamento
Nacional de Planeacién

ﬁ Elfuturo BN Evaluacion / Indicadores y decision
es de todos

IMPLEMENTACION IMPLEMENTACION DE LOS JUEGOS DEL SECTOR EDUCATIVO EN LOS MUNICIPIOS NO
CERTIFICADOS DEL VALLE DEL CAUCA VALLE DEL CAUCA

Impreso el 6/02/2020 1:54:29 p.m.

Indicadores y decisidon

01 - Evaluacion econdmica

Indicadores de rentabilidad Indlcadqrgs d.e SR Indicadores de costo minimo
eficiencia

Valor Presente Tasa Relacion Costo Costo por beneficiario Valor presente de Costo Anual

Neto (VPN) Interna de | Beneficio (RCB) los costos Equivalente (CAE)
Retorno
(TIR)

Alternativa: Implementacion de los juegos del sector educativo en los municipios no certificados del Valle del Cauca

$2.968.466.386,58 80,04 % $1,47 $263.220,64 $6.378.625.808,08 $823.481.464,58

Costo por capacidad

Servicio de fomento para la permanencia

en programas de educacion formal $253.449,88
Servicio de fortalecimiento a las
capacidades de los docentes de $353.863,33

educacion Inicial, preescolar, basica y
media

03 - Decisidén

Alternativa

Implementacion de los juegos del sector educativo en los municipios no certificados del Valle del Cauca
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@ Programacion / Indicadores de producto

IMPLEMENTACION IMPLEMENTACION DE LOS JUEGOS DEL SECTOR EDUCATIVO EN LOS MUNICIPIOS NO
CERTIFICADOS DEL VALLE DEL CAUCA VALLE DEL CAUCA

Impreso el 6/02/2020 1:54:30 p.m.

Indicadores de producto

01 - Objetivo 1

1. Aumentar el fomento y promocién de competencias deportivas entre estudiantes de los diferentesestablecimientos educativos del
departamento

Producto
1.1. Servicio de fomento para la permanencia en programas de educacién formal

Indicador

1.1.1 Personas beneficiarias de estrategias de permanencia
Medido a través de: Nimero de personas

Meta total: 21.875,0000

Formula:

Es acumulativo: No

Es Principal: Si

Programacion de indicadores

0

21875,0000
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@ Programacion / Indicadores de producto

IMPLEMENTACION IMPLEMENTACION DE LOS JUEGOS DEL SECTOR EDUCATIVO EN LOS MUNICIPIOS NO
CERTIFICADOS DEL VALLE DEL CAUCA VALLE DEL CAUCA

Impreso el 6/02/2020 1:54:30 p.m.

02 - Objetivo 2

2. Fortalecer las politicas de fomento y promocién de competencias deportivas entre Docentes de los diferentesestablecimientos educativos
del departamento

Producto
2.1. Servicio de fortalecimiento a las capacidades de los docentes de educacion Inicial, preescolar, basica y media

Indicador

2.1.1 Docentes y agentes educativos de educacion inicial, preescolar, basica y media beneficiados con estrategias de mejoramiento de sus
capacidades

Medido a través de: Numero de docentes y agentes educativos
Meta total: 2.358,0000
Formula:

Es acumulativo: No

Es Principal: Si

Programacion de indicadores

0

2358,0000
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Programacion / Indicadores de gestion

El futuro DINE
O RO T
IMPLEMENTACION IMPLEMENTACION DE LOS JUEGOS DEL SECTOR EDUCATIVO EN LOS MUNICIPIOS NO
CERTIFICADOS DEL VALLE DEL CAUCA VALLE DEL CAUCA

Impreso el 6/02/2020 1:54:30 p.m.
Indicadores de gestion

01 - Indicador por proyecto

Indicador

Convenios Realizados

Medido a través de: Namero
Cddigo: 0700G022
Férmula: Crf=Cnl - Con
Tipo de Fuente: Informe

Fuente de Verificacién: informe de supervision

Programacién de indicadores

0 1

Total: 1
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@ Programacién / Fuentes de financiacion
o5 de todos | RSPHATEIR eucon

IMPLEMENTACION IMPLEMENTACION DE LOS JUEGOS DEL SECTOR EDUCATIVO EN LOS MUNICIPIOS NO
CERTIFICADOS DEL VALLE DEL CAUCA VALLE DEL CAUCA
Impreso el 6/02/2020 1:54:30 p.m.

Esquema financiero

01 - Clasificacién presupuestal

Programa presupuestal

2201 - Calidad, cobertura y fortalecimiento de la educacion inicial, prescolar, basica y media

Subprograma presupuestal
0700 INTERSUBSECTORIAL EDUCACION
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duwe 1 Programacion / Fuentes de financiacion

& B

IMPLEMENTACION IMPLEMENTACION DE LOS JUEGOS DEL SECTOR EDUCATIVO EN LOS MUNICIPIOS NO
CERTIFICADOS DEL VALLE DEL CAUCA VALLE DEL CAUCA

Impreso el 6/02/2020 1:54:30 p.m.

02 - Resumen fuentes de financiacion

Inversion Valle del Cauca Departamentos Propios $1.656.232.000,00
$1.860.940.000,00
$1.972.596.400,00
$2.090.952.184,00
4 $0,00

Total $7.580.720.584,00

Total Inversion $7.580.720.584,00

Total $7.580.720.584,00

w N P
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@ Bro NS Programacion / Resumen del proyecto

es de todos | Nacionaide laneacion
IMPLEMENTACION IMPLEMENTACION DE LOS JUEGOS DEL SECTOR EDUCATIVO EN LOS MUNICIPIOS NO
CERTIFICADOS DEL VALLE DEL CAUCA VALLE DEL CAUCA

Impreso el 6/02/2020 1:54:30 p.m.

Resumen del proyecto

Resumen del proyecto

Resumen L .
e Descripcion Indicadores Fuente Supuestos

Aumentar la participacion de los establecimientos Instituciones educativas Tipo de fuente: Informe Se motivo alas
°B educativos oficiales en eventos deportivos del que participan en los instituciones
:5 % sector educativo. iudegos del sector Fuente: Informe de supervision gg;:tti:;t;\;i?é?‘ne?u
= educativo et
09 inicio del

proyecto

1.1 Servicio de fomento para la permanencia en Personas beneficiarias Tipo de fuente: Informe Se articulo del
— programas de educacion formal de estrategias de cronograma del
§ permanencia Fuente: informe de supervicion  proyecto con el
g calendario
5 escolar
a 2.1 Servicio de fortalecimiento a las capacidades Docentes y agentes Tipo de fuente: Informe
@ de los docentes de educacion Inicial, preescolar, educativos de
% béasica y media educacién inicial, Fuente: Informe de supervision
c preescolar, basicay
o g o R
o media beneficiados con
§ estrategias de

mejoramiento de sus
capacidades

Tipo de fuente:
1.1.1 - Realizar los Juegos Supérate Nombre: Convenios
Intercolegiados para estudiantes(*) Realizados Fuente:
1.1.2 - Realizar Apoyo la supervision

4 Unidad de Medida:
B Ndmero
©
=
Z Meta: 1.0000
R Tipo de fuente: Se articul6 de las
2.1.1 - Realizar los Juegos del Magisterio para actividades del
docentes, directivos docentes y administrativos(*) Fuente: proyecto con las
clases de los
docentes

(*) Actividades con ruta critica
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